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GRY WIEZNIOW:
PODZIAL ROL SPOLECZNYCH W INSTYTUCJI TOTALNEJ

Nowy wiezien (,,Swiezak” wkraczajgcy do instytucji totalnej przechodzi za-
zwyczaj ,,gry” i ,,zabawy” organizowane przez ,,starg wiare”, inicjujgce jego
wejscie w nowag role spoteczng. Niniejszy artykutprezentuje teze, ze rytualy ini-
cjacji sg czesto wymyslane przez wiezniéw w celu testowania cech osobowosci
Swiezaka, takich jak sita charakteru i spryt. Cho¢ rytualy te mogg sie wydawac
brutalne, wiecej w nich pomystowych podstepow nizprawdziwego bélu i cierpie-
nia. Testy polegaja zazwyczaj na przekonaniu $wiezaka, ze stoi przed trudnym
wyborem, a nastepnie obserwowaniu jego reakcji w sytuacji nieprzyjaznej lub
nietypowej. Oparcie typowego testu napodstepie stwarzajednak podstawowe za-
grozenie dlajego wiarygodnosci, jako ze Swiezak, ktory odgadnie cel testu, mo-
ze zpowodzeniem udac zaréwno sile charakteru, jak ispryt. Testy nie pozwalajg
zatem odrézni¢ Swiezaka dobrze poinformowanego od posiadajgcego naprawde
twardy charakter. Wiekszo$¢ ,,starych ” wiezniéw zdaje sobie sprawe z tego pro-
blemu iprébuje wymysla¢ wcigz nowe gry i testy. Efektem jest bogaty wachlarz
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Tekst jest thumaczeniem artykutu Games Prisoners Play. Allocation ofSocial Roles in a Total
Institution, ,,Rationality and Society” Vol. 15(2): 189-218. Redakcja SS dziekuje Sage Publications
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wspétzawodniczgcych ze sobg testow oraz czeste zmiany tajnego kodeksu zacho-
wan. Opisane ponizej rytualy inicjacji modelowane sgjako proste giy iproble-
my decyzyjne. Materiat etnograficzny zostat zebrany przez autora w 1985 roku,
gdy byt on wiezniem politycznym w wiezieniach w Biatotece i na Rakowieckiej.

Gtowne pojecia: prizonizacja, instytucja totalna, gra, areszt $ledczy, inicja-
cja.

Wprowadzenie

Rytualy inicjacyjne towarzyszg wchodzeniu nowych os6b do wiekszosci spo-
tecznosci ludzkich. Wejscie do instytucji totalnej o silnej subkulturze moze by¢
szczegOlnie traumatycznel Nowy moze by¢ poddany prébom sprytu, odpornosci
na bol, pewnosci siebie, czujnosci, sity fizycznej i wytrzymatosci, a takze poczu-
cia humoru. Oczekuje sie, ze po przejsciu szeregu testdw, czesto upokarzajgcych
lub w inny sposéb nieprzyjemnych, szybko pozna on obowiazujgce normy i zwy-
czaje lokalne. Gdy przez nieuwage naruszy norme, mniej lub bardziej surowa ka-
ra pomoze mu nauczy¢ sie whasciwego zachowania. Ostatecznie grupa przypisu-
je nowemu cztonkowi etykiete ,,kondensujgcg zréznicowane doswiadczenia
[grupy] w wygodne narzedzie” (Sykes 1958: 86). Ten proces nieformalnego
szkolenia biegnie réwnolegle z uczeniem formalnego kodeksu instytucji ijest to-
lerowany, jesli nie wrecz wspierany, przez jej personel. Cate doSwiadczenie szyb-
kiej socjalizacji w nowym S$rodowisku przeksztatca Swiezaka we w petni zaadap-
towanego wieznia2

Testy i rytualy inicjacyjne zapewniajg starym wiezniom szereg korzysci. Cier-
pigcy na deprywacje emocjonalng i sensoryczng wiezniowie czerpig z prob wie-
le przyjemnosci. Majg oni okazje zemscic sie na Swiezaku za whasne upokorze-
nia lub cierpienia. Podkres$lenie granic miedzy ,,nowymi” i ,starymi” wiezniami
powoduje wyniesienie tych ostatnich na wyzszy poziom w lokalnej strukturze

1Goffman (1961: xiii) definiuje instytucje totalngjako ,,miejsce zamieszkania i pracy, w ktorym
znaczna liczba znajdujacych sie w podobnej sytuacji jednostek odcietych na dtuzszy czas od $wia-
ta zewnetrznego wiedzie wspdlnie zamkniete, formalnie zarzadzane zycie”. Wiezienia, areszty, obo-
zy koncentracyjne ijenieckie, szpitale dla umystowo chorych, leprozoria, szkoly z internatem, sie-
rocifce, duze plantacje, bazy wojskowe, okrety i todzie podwodne, niektore stowarzyszenia stu-
denckie (w USA i Kanadzie) czy klasztory posiadajg wiele cech typowej instytucji totalnej.

2Cztonek instytucji totalnej jest dalej zwany wiezniem lub osadzonym:, osoby trafiajace do niej
pierwszy raz zwane s\Swiezakami\ wiezniowie przeniesieni z innej jednostki lub recydywisci zwa-
ni sg nowymi', elita sprawujgca wtadze nosi nazwe starszyzny. Pojecia zargonu wprowadzane po
raz pierwszy pisane s"kursywa. Niniejsza praca opisuje wylgcznie wieznidw pici meskiej. Kobie-
ty stanowigjedynie niewielki utamek populacji wiezien w Polsce, odbywajg kare w osobnych za-
kfadach, a ich kodeksy zachowan sg duzo mniej rygorystyczne niz w przypadku mezczyzn.
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spotecznej. Mimo wypierania sie egoistycznych pobudek, przeprowadzajacy te-
sty moga tez czerpa¢ motywacje z cennych dobr przyniesionych przez swiezaka.
Kontrolujacy przebieg testu czesto otrzymujg czesc¢ ,,wkiadu” Swiezaka. Ponad-
to doSwiadczenie nabyte podczas przebytej inicjacji pomaga $wiezakowi szyb-
ciej dostosowac sie mentalnie do nowego $rodowiska. Taka przyspieszona prizo-
nizacja ogranicza negatywny wplyw przejSciowego stanu mentalnego nowo
przybytego na lepiej zaadaptowanych wspotwieznidw3,

Niniejszy artykut stawia teze, iz powyzsza lista konkretnych korzysci odno-
szonych przez starych wieznidw jest niepetna. Podstawowym celem rytuatéw to-
warzyszacych prizonizacji jest che¢ zebrania szczegétowych informacji o cha-
rakterze lub typie Swiezaka. Sita charakteru ispryt to dwie najwazniejsze cechy
wieznia. Znajomos$¢ tych cech pozwala starym wiezniom formutowac bardziej
konkretne oczekiwania wobec przysztych zachowan swiezaka. Umozliwia im to
optymalne spozytkowanie umiejetnosci Swiezaka i wykorzystanie jego stabych
punktow. Ponadto znajomos$¢ sity charakteru i sprytu Swiezaka pozwala przewi-
dzie¢ jego poziom lojalnosci w przypadku konfliktdw z personelem instytucji.

Motywacja do odkrycia prawdziwej osobowosci Swiezaka wzrasta, gdy bloki
cel sg odizolowane, kontrola personelu staba, za$ zmiany cel przez wieznidw
czeste. Zazwyczaj w interesie Swiezaka lezy przekonanie starych wiezniow, ze
jest on sprytny i ma silny charakter. Niekiedy korzystniejsze moze sie dlan jed-
nak okaza¢ zaszeregowanie go jako osoby nieprzewidywalnej lub ztamanej4.

Teza Beckera (1968), iz przestepcy optymalizujg swe dziatania, spowodowa-
fa powstanie catej gatezi literatury dotyczacej ekonomii przestepstw oraz opty-

3 Clemmer (1940: 299) definiuje prizonizacje jako ,,przejmowanie w wiekszym lub mniej-
szym stopniu obrzeddw, zakazéw, obyczajoéw i og6lnie pojetej kultury placéwki wieziennej”. Za-
uwaza on, ze silna subkultura lokalna przyspiesza prisonizacje. Centralnym zagadnieniem zwia-
zanym z prizonizacjajest kwestia, czy normy subkultury wieziennej importowane sg ze $wiata ze-
whnetrznego, czy tez raczej pojawiajg sie samoistnie w odpowiedzi na deprywacje uwiezienia. Ni-
niejszy artykut nie odnosi sie do debaty na powyzszy temat, wspiera natomiast teze, iz pojecie
prisonizacji ma uniwersalne zastosowanie poréwnawcze (patrz Akers i inni 1974, 1977; Reisig
i Lee 2000).

4 Scenariusze typowych filméw o wiezieniu motywowane sg niezwyktymi demonstracjami si-
ty charakteru i/lub sprytu. W Moscie na rzece Kwai bohater grany przez Aleca Guinnessa po przej-
Sciu brutalnego testu twardosci oszukuje wszystkich, zachowujac sie w sposdb pasujacy do na-
wroconego mieczaka. Wszystkie filmy o ,,nieprawdopodobnej ucieczce”, takie jak Skazani na
Shawshank czy Wielka ucieczka, wykorzystujg motyw sprytu. Nieugiety Luke (Cool Hand Luke)
wykorzystuje oba te elementy. Twardy bohater grany przez Paula Newmana sprytnie przekonuje
straznikow, ze zostat zkamany, co umozliwia mu zorganizowanie ucieczki. ,,Spryt” nie oznacza tu
»madrosci” czy ,wygadania”, ale raczej dar szybkiej i pomystowej reakcji w nietypowych sytua-
cjach. Miller (1958) opisat ,,autonomie” jako trzecia, obok twardosci i sprytu, fundamentalng war-
to$¢ wsrdéd miodocianych przestepcéw oraz wiezniéw akceptujacych normy grupy ztodziei w wie-
zieniach amerykanskich.
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malnej polityki wieziennictwa. W ramach tego nurtu badawczego stosunkowo
niewiele prac modeluje interakcje pojedynczych jednostek5. Fakt, ze wiezniowie
nieustannie kalkulujg korzysci w typowych sytuacjach decyzyjnych, jest w wie-
zieniach powszechnie znany. Niedob6r i deprywacja sprawiajg, ze wiezniowie sa
szczegoblnie wyczuleni na bezposrednie efekty swych dziatan i wynikajace z nich
korzysci. Jezyk polskich grypsujacych zawiera nawet tenniny zadziwiajgco
podobne do pojec teorii gier, a takze przypisuje im podobne znaczenia. Istniejg
jednoznacznie zdefiniowane wiezienne okreslenia koalicji wewnatrz celi lub
strategii zdominowanych obieranych przez niedoinformowanych graczy. Stowo
gierki oznacza sytuacje decyzyjne, w ktdrych starzy wiezniowie stawiajg nowe-
go itd.

Niniejszy artykut modeluje rézne rytualy inicjacji jako proste gry i problemy
decyzyjne. Kiedy gracz nie posiada kompletnej informacji, jego postrzeganie
»prawdziwej” gry jest zaburzone: moze on nie byé swiadomy niektérych dostep-
nych mu akcji bgdZ moze opacznie interpretowac¢ wyptaty. Wykonawcy testow
przedstawiajg graczowi-swiezakowi gre w taki sposéb, by wyrobit on sobie fat-
szywy jej obraz. Swiezak podejmuje wowczas decyzje na podstawie tego fatszy-
wego obrazu, podczas gdy wyptaty i strategie innych graczy wynikajg z rzeczy-
wistej postaci gry6. Celem kazdego modelu jest reprezentacja strategicznego
podioza konkretnych powtarzalnych interakcji majacych miejsce podczas inicja-
cji. Ujawniona struktura strategiczna jest czesto zadziwiajgco prosta. Omowione
sg takze warianty podstawowych gier, wrazliwos$¢ rozwigzan na zmiany w do-
stepnosci informacji czy zmiany wyptat.

Zakres gier wieziennych jest szerszy niz rytuaty inicjacyjne opisane ponizej.
Wsrod przyktadoéw innych gier nalezy wymieni¢ przestuchania, czeste uktady
wiezniow z prokuratorem przypominajace dylemat wieznia, walki o wtadze i sta-
tus wewnatrz najwyzszej kasty osadzonych, samookaleczenie i symulowanie
chorob oraz formowanie struktur koalicyjnych na poziomie cel, blokow i wig-
zien. Wiezniowie polityczni prowadzg swoje wiasne gry. W Polsce lat osiemdzie-
sigtych w ramach takich gier polityczni wysytali sygnaty o swej nieugietosci lub
grozili szczegdlnie agresywnym straznikom przekazaniem ich nazwisk podziem-
nej prasie ,,Solidarnosci” lub Radiu Wolna Europa. Wszystkie gry tego typu sg
motywowane strategicznymi mozliwosSciami oferowanymi przez Srodowisko
wiezienne.

5Do wyjatkéw nalezg Wantchekon i Healy (1999) oraz Gambetta (2001). Gry wiezienne sg
podobne do stosunkowo lepiej poznanych eon games lub opartych na oszustwie i iluzji trickow zto-
dziei i oszustow (patrz np. lrwin 1970: 13-15).

6Z formalnego punktu widzenia kazda taka gra jest rownowazna grze z niepetng informacja.
W niektorych przypadkach mozna tu zastosowac formalny szkielet gier psychologicznych (Geana-
koplos i inni 1989). W takich grach wyptaty moga by¢ funkcja przekonan graczy.
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Niniejsza praca ma nastepujacy uktad: Sekcja 2 przenosi czytelnika do pol-
skiego aresztu w 1985 roku, do $wiata zamieszkatego przez grypsujacych oraz
wiezniow nalezgcych do nizszych kast7. W Sekcji 3 analizowane sg podstawowe
testy sity charakteru i sprytu, przez ktére przechodzg niektérzy wiezniowie-swie-
zaki przed awansowaniem na kolejny szczebel hierarchii. Testy te zwane sg przez
grypsujacych przecwelaniem i chrztem. Sekcja 4 opisuje gierki i ukryte testy,
ktérym musi stawi¢ czoto praktycznie kazdy kandydat na grypsujgcego. Sekcja
5 wyjasnia, w jaki sposob znajomos$¢ grypsowania, form zachowania i gierjezy-
kowych pomaga grypsujgcemu zachowac tozsamos$¢ kastowg w nowej celi lub
wiezieniu. Nastepnie omowione sa odstepstwa od typowych scenariuszy inicja-
cji. Ostatnia sekcja przynosi podsumowanie. W aneksie opisane zostaty metody
zbierania danych przez autora podczas jego uwiezienia w 1985 roku jako wieznia
politycznego. W opisach autor uzywa w stosunku do siebie swojego wiezienne-
go pseudonimu ,,Student”.

Grypsowanie i inne ograniczenia w polskim areszcie w 1985 roku

Pojecie ograniczen zwigzanych z uwiezieniem, ,,bdlow uwiezienia” (Sykes
1958) lub ,,surowych warunkéw spotecznych” (Sykes i Messinger 1960) okresla
wzgledng dostepnos¢ i niedobdr dobr, ksztattuje oczekiwania i wyplaty, a przez
to nadaje ksztatt grom, w ktore grajg osadzeni. Ograniczenia mozna podzieli¢ na
trzy szerokie kategorie: (a) ograniczenia fizyczne organizacji czasu i przydziatu
przestrzeni, jako$¢ jedzenia itp.; (b) oficjalne zasady instytucji wieziennej oraz
prawa cztowieka funkcjonujace w danym spoteczenstwie; (c) nonny subkultury
osadzonych.

Witamy w lochach polskiego aresztu schytkowego okresu komunizmu. Oko-
fo jedna trzecia z szacowanej liczby 100 tys. wiezniéw w Polsce przebywa w are-
sztach8 Czeste zmiany cel i aresztéw prowadzg do interakcji, ktore Hobbes na-
zwatby ,krdtkimi, przykrymi i brutalnymi”. Cele w aresztach sg przepetnione; na
osobe przypada 1-1,5 m2 powierzchni. Niedobdr przestrzeni znajduje odbicie
w zachowaniu osadzonych. Przemieszczaniem ciata i innymi ruchami rzagdza $ci-

7 Stowo ,,grypsujacy” pochodzi od stowa ,,gryps”, oznaczajacego tajng wiadomos¢ przekazy-
wang w obrebie wiezienia lub miedzy wiezieniem i $wiatem zewnetrznym. Dawnymi synonimami
grypsujacego byty terminy takie jak ,,cztowiek” i ,,charaktemiak”.

80sadzeni oczekujacy na proces przebywajgw aresztach, podczas gdy skazani umieszczani sie
w wiezieniach. W Polsce oba rodzaje instytucji sgw pewnym stopniu rozdzielone i wykazujg pew-
ne réznice z punktu widzenia praw i obowiazkéw osadzonych. W niniejszej pracy o aresztach mo-
wa jest w sytuacjach, gdy sytuacje w areszcie i wiezieniu r6znig sie. W innych przypadkach uzy-
wany jest termin ,wiezienie”.
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ste reguly. Czynnosci powodujgce zanieczyszczenie powietrza w celi, jak odda-
wanie gazéw czy zalatwianie potrzeb fizjologicznych, podlegaja regulacji i ko-
ordynacji z innymi mieszkancami celi. Przyktadowo, zamiar oddania gazéw mu-
si zosta¢ gtosno wyrazony i mozna go wprowadzi¢ w czyn dopiero po upewnie-
niu sie, ze zaden z pozostatych wiezniow w danej chwili nie je. Brak $wiezego
powietrza powoduje ciggte bole glowy. Jedynie leki uspokajajgce rozpuszczane
w duzych ilosciach w napojach ijedzeniu chronig wiezniéw przed klaustrofobia.
Dzien wieZznia jest zorganizowany wokét positkéw. Miedzy nimi pozostaje
mnostwo czasu do zabicia. Kazdy wigzien opuszcza swa celg na trzydziestomi-
nutowy spacer, po ktérym wraca do niej na reszte dnia. Jednym z jego marzen
jest zasng€ i obudzi¢ sie pot roku pdzniej. Obfitos¢ dostepnego czasu powoduje
powstanie rynku rozrywki. Wysoko cenionymi umiejetno$ciami sg Spiewanie, ta-
tuowanie, opowiadanie historii, rysowanie, znajomos$¢ gry w karty lub szachy
oraz biegtos¢ w rozwigzywaniu zagadek. W konkursie opowiadania historii zwy-
ciezy¢ moze opowie$¢ o postepach nauki w dziedzinie hibernacji. Wiezniowie
w depresji lub z innymi problemami psychicznymi sa bici. Dyskretna masturba-
cjajest dozwolona jedynie w t6zkach po ogtoszeniu ,,alarmu nocnego”. Banalne
codzienne czynnosci sg pieczotowicie celebrowane.

Najcenniejszym dobrem w wiezieniu jest informacja. Przesytana w sekrecie,
krazy rurami, dziurami w $cianach i podtogach, pomystowymi mechanizmami
okiennymi, a takze dzieki pomocy straznikéw i cztonkéw rodzin. Jej nosnikami
jest szereg tajnych jezykdéw, w tym bajera, wyspecjalizowana kmina ztodziei, je-
zyk migowy oraz wersja kodu Morse’a. Najcenniejszg informacjg jest wszelka
informacja o wspotwiezniach przebywajacych w tej samej celi.

Nadzo6r administracyjny jest luzny. Niedobory personelu, wyposazenia i je-
dzenia w wiezieniach nic odbiegajg od innych niedoborow ,realnego socjali-
zmu”. Straznicy wyprowadzajg wiezniéw na spacer, nadzorujg krétkie apele po-
ranne i wieczorne oraz rozdziat jedzenia w celach. Pozostate oddziatywania ze
straznikami lub innymi funkcjonariuszami sg rzadkie. Dziatacze ruchow praw
cztowieka rzadko nadzorujg ich przestrzeganie, jako ze wielu z nich rowniez sie-
dzi w wiezieniu. Udziat personelu jest zazwyczaj ograniczony do niewielkich
manipulacji regutami oraz zapobiegania powazniejszym kiopotom mogacym
wynikngé z aktywnosci wieznidw. Najczestszg postawg personelu jest apatia.

Subkultura wiezienna

W polskim areszcie sposob zachowania sie wieznia w niemal wszystkich co-
dziennych sytuacjach dyktujg normy grypsowania. Grypsowanie wystepuje
w stabszej formie takze w wiezieniach. Sita wieziennej subkultury jest negatywnie
skorelowana z sitg nadzoru administracyjnego (Kaminski i Gibbons 1994). W od-
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dziatach wiezien z niedoborem personelu, gdzie zarzadzanie jest uproszczone do
minimum przez umieszczanie wieznidw w duzych celach, subkultura kwitnie. Jest
ona najstabsza w szpitalach wieziennych oraz oddziatach o matych celach.

Jesli pomingé SwiezakOw (pierwszy raz w wiezieniu) oraz mniej liczng kate-
gorie nowych (wiasnie przeniesionych z innych wiezieri lub recydywistow do-
piero co ponownie umieszczonych w wiezieniu), wiezniowie nalezg do jednej
z trzech podstawowych kast. Wedtug szacunkow autora grypsujgcy, tworzacy
najwyzszg kaste, stanowili 70-80% ogo6tu lokatorow aresztow w Biatotece i na
Rakowieckiej. W innych aresztach udziat procentowy grypsujgcych byt podob-
ny. Postuguja sie oni tajnym jezykiem, scisle przestrzegaja wyraznie okreslo-
nych norm zachowania oraz szeregu tabu jezykowych i behawioralnych. Naj-
wiekszg obelgg jest poréwnanie grypsujacego do kobiety lub nazwanie go ko-
munista.

Frajerzy, stanowigcy mniej liczng i rozdrobniong grupe, okupuja ciemniejsze
katy celi. Zastraszeni i wykorzystywani przez giypsujacych sprzatajg cele i spet-
niaja rozmaite postugi dla wyzszej kasty. Frajerzy sq uwazani za potencjalnych
informatoréw. Prawie wszyscy wiezniowie nie bedacy grypsujacymi sg frajera-
mi, jako ze ostatnia grupa - cwele - stanowi zaledwie 1-2% populacji aresztu.

Cwel jest najczesciej meska prostytutka. Kiedy$ zgodzit sie on zaspokoié se-
ksualnie grypsujacego lub, rzadziej, zostat zgwatcony. Czasem cwel nie jest juz
aktywny seksualnie, lecz jego pietno jest nieusuwalne. Zajmuje on niewielkie te-
rytorium wokoétjaruzela - prymitywnej wieziennej toalety. Grypsujacy zaktada-
ja, ze kazdy cwel musi by¢ informatorem. Z tego powodu nonny giypsowania
zabraniajg im praktycznie jakichkolwiek kontaktow z cwelem, za wyjatkiem jed-
nego - wyruchania go. Grypsujacy musi przyjaé role aktywng w takim stosunku
homoseksualnym, cwel za$§ musi petnic¢ role pasywna9.

Pionowym przemieszczaniem sie miedzy kastami rzadza Sciste reguty. Gry-
psujacy, ktory powaznie naruszy normy grupy, moze zostac¢ frajerem. W takiej
sytuacji inny grypsujacy ceremonialnie naktada nan klatwe, czyniac go frajerem
lub, w szczegolnych przypadkach, cwelem. Awans frajera w hierarchii jest moz-

9W amerykanskich wiezieniach wystepuje wiecej dobrze zdefiniowanych roél spotecznych wie-
Zniéw. Ich zargonowe nazwy réznig sie w poszczegélnych wiezieniach, za$ granice sg mniej wy-
raznie zarysowane (Clemmer 1940; Sykes 1958; Schrag 1961; Heffeman 1972; Bowker 1977;
Thomas i Petersen 1977). Co wiecej, procedury przydziatu do grup sa mniej sformalizowane, po-
niewaz ,role sg rozdzielane na podstawie nieformalnych obserwacji i ocen zachowania i werbali-
zacji danego osadzonego w rozmaitych rzeczywistych i zaaranzowanych sytuacjach” (Garabedian
1963: 144). W polskich wiezieniach bierna obserwacja jest jedynie jednym z elementdéw procesu
przydziatu obok zaprojektowanych przez osadzonych sytuacji testowych. Pochodzace jedynie
z obserwacji informacje o wiezniu sg znacznie mniej istotne od fundamentalnej, sztywnej klasyfi-
kacji grypsujacy - frajer - cwel. Sita tej klasyfikacji powoduje zahamowanie procesu charaktery-
zowania na podstawie obserwacji.
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liwy, cho¢ trudny. Warunkiem niezbednym jest w takim przypadku wycofanie
klatwy przez grypsujacego, ktory ja natozyt. Czesto frajer oczekujgcy awansu
jest zachecany do wsparcia swych aspiracji hojnymi podarunkami. Stygma cwe-
lajest nieusuwalna ijest zazwyczaj nastepstwem nieudanego testu przecwetania.
Etykiety frajera i cwela sg wiec trudne lub nawet niemozliwe do usuniecia (patrz
rysunek 1) 10

Rysunek 1. Relacje pomiedzy najwazniejszymi grupami subkulturowymi w polskim
wiezieniu

Grypsujacy

Frajerzy

Uwagi: Powierzchnia wielobokéw reprezentuje przyblizong wzgledng liczebno$¢ roz-
nych grup subkulturowych w wiezieniach w Biatotece i na Rakowieckiej w 1985 roku.
Strzatki pionowe pokazujg mozliwe kierunki mobilnosci miedzy grupami.

W roznych wiezieniach pojawiaty sie czasem inne, efemeryczne kasty, czesto
bedac efektem przypadkowych eksperymentéw z zakresu inzynierii spotecznej
dokonywanych przez personel. Wsréd nichfesty i biedrony posiadali organizacje
i normy podobne do grypsujacych, a Szwajcarzy usitowali zachowywaé neutral-
nos$¢ w konfliktach miedzygrupowych. Istnienie nowych kast oraz stosunek wiel-
kosci kast grypsujacych i frajeréw silnie wptywaja na spoteczne relacje miedzy-
grupowe (Moczydtowski 1992).

Poczatkowe przypisanie nowych wiezniow wkraczajgcych do celi do po-
szczegblnych kast jest skomplikowanym procesem. Wiezien, ktory nalezy juz do

1ODIla odmiany w amerykanskich wiezieniach mobilno$¢ spoteczna miedzy poszczeg6lnymi
rolami nie jest w zaden sposob ograniczona, jako ze role nie reprezentuja formalnych etykiet nada-
nych przez najsilniejszg grupe, a raczej ,,alternatywne sposoby dostosowywania sie do problemow
zycia w wiezieniu” (Garabedian 1963: 143).
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pewnej kasty, czyli nowy, po prostu oznajmia swa wczes$niejsza przynaleznoscé
kastowg i po jej potwierdzeniu zostaje przypisany do odpowiedniej grupy. Dro-
ga Swiezaka jest dtuzsza. Jesli nie byt on pedofilem, cztonkiem partii komuni-
stycznej, straznikiem wieziennym, milicjantem, prokuratorem itp., wéwczas mo-
ze aspirowac do kasty grypsujacych. Rzadko kto odrzuca ten przywilej. Swiezak
staje sie grypsujagcym po pomys$inym przejsciu szeregu testow. Jesli mu sie nie
powiedzie, zostaje cwelem lub frajerem obcigzonym klatwa (patrz rysunek 2).

Rysunek 2. Etapy alokacji nowych wiezniéw pomiedzy grupy subkulturowe w wiezie-
niu

CZY CHCE GIERKI
GRYPSOWAC PRZECWELANIE CHRZEST UKRYTE TESTY TRENING BAJERY

Wejscie nowego

Wieinia do celi C | PRZECWELANIE

SPRAWDZENIE SPRAWDZENIE

BAJERY REPUTACJI GD - grypsujacy

| F| - frajer
jC | - cwel
CIEZKIE BICIE etaP czekajacy wszystkich wiezniow

( ' - etap czekajacy niektérych wieznidw
iezak| - pierwszy raz w wigzieniu

INowy I - recydywa lub przeniesiony
------------ z innej jednostki lub celi

Uwagi: Na pierwszym etapie $wiezacy zostaja oddzieleni od nowych. Swiezak przecho-
dzi przez etapy testowania i nauki. Nowy przechodzi jedynie przez etap weryfikacji
prawdziwosci swojej deklaracji przynaleznosci kastowej. Kandydat na grypsujacego,
podobnie jak grypsujacy, moze ostatecznie wylgdowaé w nizszej kascie po popetnieniu
powaznego wykroczenia przeciw normom grypsowania.

Droga od Swiezaka do grypsujgcego trwa zazwyczaj kilka tygodni i zaczyna
sie od zadeklarowania checi przystgpienia do kasty. Dwoma pierwszymi testami
sg_przecwelanie i chrzest. Maja one na celu wstepne odseparowanie $wiezakéw
niegodnych przynaleznosci do kasty. Etap gierek i ukrytych testow dostarcza bar-
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dziej catosciowej oceny potencjalnych mocnych stron i stabosci Swiezaka.
W przypadku szczegdlnie dobrych wynikéw $wiezak szybko osigga ostatni etap.
Zazwyczaj podlega on jednak dtugiemu procesowi réznych testéw. Na ostatnim
etapie Swiezak przechodzi intensywne szkolenie w zakresie tajnego zargonu
i gier jezykowych, kodeksu zachowan oraz znaczenia réznych gier przebytych na
poprzednim etapie. Perfekcyjne opanowanie tego materiatu jest warunkiem ko-
niecznym uzyskania peinej przynaleznosci do kasty.

Droga nowego jest duzo krdtsza i procedura sprawdzania zostaje zazwyczaj
zamknieta w ciggu kilku godzin. Znajomo$¢ tajnego zargonu i gierek stanowi
wstepng przestanke, ze wiezien deklarujacy siejako grypsujacy istotnie otrzymat
odpowiednie tajne wyksztatcenie. Na nastepnym etapie deklaracja nowego zosta-
je potwierdzona w szczeg6towych wywiadach oraz sprawozdaniach zebranych
z innych cel, blokéw, a czasem nawet odlegtych wiezien.

W obrebie najwyzszej kasty wystepuje pewne zroéznicowanie statusu i wia-
dzy. W wiekszosci cel dochodzi do wytonienia podejmujacej decyzje grupy star-
szyzny. Inicjujg oni podstawowe testy, ktdrym poddawani sg Swiezacy, narzucajg
swojg interpretacje wynikow testow w przypadku watpliwosci, a takze czerpig
korzysci wynikajace z rozstrzygania konfliktéw. Wiekszym nieréwnosciom za-
pobiegajgjednak silne wiezy braterstwa grypsujacych.

Pierwsza selekcja: przecwelanie i chrzest

Swiezak trafiajgcy pierwszy raz do wiezienia, zwany réwniez Amerykanem,
staje przed réznymi wstepnymi testami. Niepowodzenie w takim te$cie zamyka
droge do kasty grypsujacych. Zaleznie od skali porazki $wiezak zostaje frajerem
lub cwelem.

Przecwelanie jest podstawowym testem sity charakteru. Ofiary tego testu cze-
sto opisujg brutalny gwatt (np. Tucker 1982: 58-79). Materiat zebrany przez au-
tora sugeruje, iz brutalny gwalt zdarza sie jednak znacznie rzadziej, niz wynika
to z opiséw oraz ze wiele ofiar przedstawia btedng interpretacje wydarzen.
»Gwalt” oznacza czesto jedynie zgode ofiary na wykonanie pasywnych ustug ho-
moseksualnych w zamian za ochrone i inne korzysci. Interpretacje takg przedsta-
wiajg czesto osoby, ktdre uniknety gwattu (patrz Geresz 1986: 26; Kaminski
i Gibbons 1994: 112). Testowi temu poddawani sa cze$ciej mtodzi, fizycznie
i psychicznie stabi Swiezacy nie posiadajacy wczesniejszych doswiadczen wie-
ziennych™.

1 Autor nie zna zadnych badan potwierdzajacych jego obserwacje oraz hipoteza, ze sprawo-
zdania faktycznych i potencjalnych ofiar wieziennego gwattu roznig sie od siebie.
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Test ten poprzedzajg intensywne represje. Nagte puszczenie gazow w twarz
Swiezakowi, kradzieze, poszturchiwanie, racjonowanie jedzenia oraz spekulacje
na temat zycia seksualnego $wiezaka ijego rodziny zajmuja caty dzien. Swiezak
dowiaduje sie, ze dlugo jeszcze bedzie musiat znosi¢ takie prze$ladowania, za-
nim zostanie dopuszczony do kasty giypsujacych. Wreszcie w nocy jeden z prze-
$ladowcdw nachyla sie nad jego t6zkiem z oferta: ,, Ty, nie boj sie. Powiem chto-
pakom, to dadzg ci spokoj. Dostaniesz z powrotem +6zko i znowu bedziesz mégt
karmi¢ jaruzela do woli. Ale musisz co$ dla mnie zrobi¢. Zr6b mi lache. Tylko
raz. Ja im nie powiem. Zrobisz to i bedziesz na zawsze wolny”.

Swiezak, ktory przyjmie oferte, staje sie cwelem, otrzymuje kobiece imie
i zmuszony jest je$¢ i mieszka¢ w poblizu jaruzela. Niekiedy jest regularnie
gwatcony. Czesciej jednak przyzwyczaja sie do swej nowej roli i dobrowolnie
Swiadczy ustugi seksualne.

Strategiczny kontekst tego testu tlumaczy obserwowane rdznice w opisach
rzeczywistych i potencjalnych ofiar, niezaleznie od réznych motywacji psycho-
logicznych obu grup do opisywania rzeczywistego przebiegu wydarzen. Ci,
ktérzy nie zdali testu, nie dowiedzg sie nigdy, ze nie musieli przyjmowac oferty,
poniewaz jako cwele bedg informacyjnie odizolowani od reszty celi. Z drugiej
strony, ci ktorzy zdali, dowiedzg sie wkrotce, ze przecwelanie jest testem oraz ze
istniejg standardowe procedury jego przeprowadzania.

Ofiara ulegajaca przemocy zawsze posiada mozliwos¢ dalszego stawiania
oporu: moze jedynie uznaé opOr za ,,zagrazajacy zyciu” i ,,bezcelowy” lub mo-
ze tez zdecydowac sie ,,walczy¢ az do Smierci” bez wzgledu na konsekwencje.
Jedna z dwoch powyzszych interpretacji celowos$ci stawiania oporu w sytuacji
gwattu wystepuje w praktycznie wszystkich opisach wieziennych. W rzeczywi-
stoSci zamierzonym celem testu jest stworzenie sztucznej sytuacji, w ktorej
obiekt testu wytworzytby sobie taki obraz mentalny, oraz oddzielenie $wieza-
kéw stabych (ktérzy sie poddadza) od silnych (ktérzy zdecyduja sie walczy¢ do
konca).

Chrzest jest testem czesto przeprowadzanym w duzych celach zwanych
stodotami. Wiezniowie, ktdrzy go nie zalicza, zostajg frajerami, nie cwelami.
Do czterdziesto- lub pieédziesiecioosobowych stodot stale naptywajg nowi
wiezniowie w tempie 5-10 osdb na miesigc. Co tydzien lub dwa starszyzna
przygotowuje ,bolesny” i ,krwawy” rytuat majacy na celu zbadanie wytrzy-
matosci Swiezakéw na bdl. Czas oczekiwania wypeiniajg okrutne opowiesci
o Swiezakach, ktérzy w trakcie rytuatu utracili konczyny lub nawet zycie. Nie
przejmujcie sie bélem, mowi starszyzna, kazdy prawdziwy grypsujacy musi
przej$¢ te probe. Ten, kto nie przejdzie testu, nie zastuguje na przywilej dota-
czenia do kasty.

P6Zng nocg, przy $wietle pochodni zrobionych z masta i przeScieradet, swie-
zakom zawigzuje sie oczy, po czym zostajg oni rozciggnieci na stotkach. Kat,



104 MAREK M. KAMINSKI

czyli wykonawca testu, przygotowuje marchewe, specjalnie spreparowany mo-
kry recznik, ktdry moze pono¢ tamac kosci bez pozostawienia zewnetrznych $la-
déw bicia. Swiezak otoczony przez krag ztaknionych krwi, pétnagich wiezniow
oczekuje na mordercze razy. Tuz przed rozpoczeciem kazni oferuje mu sie moz-
liwos¢ przerwania ceremonii w zamian za rezygnacje z przywileju dotgczenia do
kasty grypsujacych. Ci, ktorzy przestraszeni grozng scenerig przyjma propozy-
cje, zostajg natychmiast obtozeni klatwa i otrzymujg symboliczny cios w twarz
od kata. Otrzymuja, co chcieli. Zostaja frajerami.

W rzeczywistosci razy zadawane podczas chrztu majg charakter symboliczny.
Dla w peini poinformowanego $wiezaka chrzest jest niegrozng maskarada.
Okrutne bicie, zapowiadane w opisach poprzedzajacych dzien chrztu, grozitoby
potencjalnymi konsekwencjami dyscyplinarnymi i dodatkowymi wyrokami dla
0s6b biorgcych udziat w rytuale. Zorganizowanie surowej proby bytoby wiec dla
starszyzny zbyt kosztowne. W rzeczywistym chrzcie ,bicie” Swiezaka ograni-
czone jest do lekkiego pacniecia mokrym recznikiem po zadku.

Poniewaz w rytuale bierze udziat kilku $wiezakéw poddawanych testowi ko-
lejno, decyzja jednego Swiezaka, by poddaé sie probie ujawnia mistyfikacje in-
nym czekajagcym w kolejce. Stwarza to nierdwnos$ci szans na zdanie testu miedzy
Swiezakami. Jesli dany Swiezak nie zda testu, jego nastepcy wcigz zachowujg
szanse zdania go; jesli zda, wszyscy jego nastepcy uswiadamiajg sobie jego fik-
cyjny charakter i rowniez go zdajg. Ta cecha testu sktania starszyzne do manipu-
lowania ustawieniem w kolejce. Doswiadczeni starsi czesto zaczynajg od Swie-
zakow, ktorzy maja najwiekszg szanse oblania testu, lub w inny sposéb manipu-
lujg kolejka z punktu widzenia swych intereséw, np. umieszczajgc ulubionych
Swiezakéw na koncu.

Jako gry przecwelanie i chrzest wykorzystujg fundamentalng asymetrie
wiedzy o kodzie wieziennym istniejgcg miedzy starymi wiezniami i Swiezaka-
mi. Struktura obu prob jest podobna. Swiezak staje przed prostg decyzja binar-
ng: moze przyja¢ oferte kata (A) lub odrzuci¢ jg (R). Problem decyzyjny jest
skonstruowany jako wybér miedzy wykonaniem pewnej upokarzajgcej czyn-
nosci lub tchérzliwg kapitulacjg z jednej strony a rytualnym biciem lub inny-
mi represjami z drugiej. Wybdr ma otworzy¢ wrota do kasty grypsujacych.
W przypadku wybrania opcji A Swiezak oczekuje ujmy na honorze; w przy-
padku wybrania opcji R oczekuje on cierpienia fizycznego lub psychicznego
(patrz rysunek 3).

Zamierzonym celem proby jest wstepna selekcja: odrdznienie twardych Swie-
zakéw od miekkich. Miekki $wiezak nie dba wystarczajgco mocno o swdj honor
i woli przyjaé oferte (A) niz stawié¢ czoto bolesnym konsekwencjom jej odrzuce-
nia (R). Po twardym Swiezaku oczekuje sie ,cenienia honoru nad zycie” i wybra-
nia opcji R. Tak wiec wybér dokonany przez $wiezaka zdradza rodzaj jego cha-
rakteru.
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Dla giy fundamentalny jest fakt, ze Swiezak jest celowo wprowadzony w btad
przez starszyzne. Przecenia on warto$é cztonu pE (przysztego bolu fizycznego
bedgcego konsekwencjg wyboru R) w stosunku do korzysci ptyngcych z utraty
honoru. Rzeczywista warto$¢ pE, znana wytgcznie starszyznie, wynosi zero, co
dla obu typow Swiezakow czyni odrzucenie oferty lepszym wyborem. Ukrycie
warto$ci pE zamiast wykonywania préby w spodziewany sposob pozwala
zmniejszy¢ rozmiary przemocy w celi, a w konsekwencji rowniez stopieh nara-
zenia starszyzny na kary ze strony personelu.

Rysunek 3. Typowa gra ,,Selekcja"

Pe -1 Pe

Uwagi: A - akceptacja oferty; R - odrzucenie oferty.

Czton pEzawiera poprawke na oczekiwany bél zwigzany z poddaniem sie testowi. Swie-
zak ocenia, ze pE= -2; Wykonawca testu wie, ze pE= 0. Kiedy pE= —2, Swiezak-twar-
dziel wybiera R, podczas gdy Swiezak-mieczak wybiera A.

Oba testy obcigzone sg powazng wada. Student, ktéry stanat przed testem
przeéwelania w wersji opisanej wyzej, wcale nie musiat by¢ twardzielem, aby
dokona¢ korzystniejszego dlan wyboru R. Byt on w stanie domysli¢ sie, ze sta-
nat przed proba sity charakteru i ze odmowa jest lepsza od przyjecia oferty. Za-
mierzony cel testu, czyli stwierdzenie, czy Student jest twardy, czy miekki, po-
zostat nieosiggniety.

Wada testdw polega na tym, ze dziatajg one w zgodzie z zamierzeniem ich
tworcow jedynie w przypadku $wiezaka niepoinfonnowanego, tj. takiego, ktéry
nie jest swiadomy prawdziwej wartosci czynnika kaiy. Jesli Swiezak jest poinfor-
mowany, test nie osigga celu, poniewaz Swiezak taki jest $wiadom starannie
ukrywanego faktu, iz korzystniejszym wyborem jest zawsze odmowa (patrz ry-
sunek 4).

Gry z rysunkéw 3 i 4 mozna potagczy¢ w wieksza gre posiadajaca oprécz wy-
miana twardy-miekki rowniez wymiar poinformowany-niepoinformowany. Ja-
sne jest, ze w takiej grze wykonawca testu jest w stanie zidentyfikowaé niepoin-
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formowanego mieczaka, nie jest jednak w stanie odrézni¢ prawdziwego $wieza-
ka-twardziela od $wiezaka-mieczaka, ale poinformowanego. Swiezak moze by¢
poinformowany, poniewaz jest ,sprytny” i potrafit domysli¢ sie celu przedsie-
wziecia, bgdz tez dzieki przeciekowi od osoby trzeciej. Mimo ze konsekwencje
przecieku mogg by¢ bolesne, niedyskrecje zdarzajg sie czasem, niwelujgc wow-
czas warto$¢ diagnostyczng testu. Grypsujacy nadzorujg sie jednak wzajemnie
stosunkowo doktadnie i potrafig skutecznie zapobiega¢ wiekszym przeciekom,
za$ wykonawcy testow zazwyczaj odgrywajg swe role przekonujaco.

Rysunek 4. Gra ,,Selekcja” z poinformowanym $wiezakiem

Uwagi: A - akceptacja oferty; R - odrzucenie oferty.

Poinformowany Swiezak wie, ze test jest bezbolesny i ze poprawka na oczekiwany bol
wynosi 0. WyborRjest strategig dominujgca w tej grze: zarbwno mieczak, jak i twardziel
uzyskujg wyzszg wyptate wybierajac R.

Pomystodawca testu sam moze by¢ krdlikiem doswiadczalnym w wiekszej
grze. Po spedzeniu pewnego czasu w areszcie Student zrozumiat, ze Maniek, je-
go potencjalny gwatciciel, sam byt obiektem préby. Hiszpan, bedgcy szarg emi-
nencja celi, postawit mianowicie przed nim zadanie zrobienia ze Swiezaka cwe-
la. Nie poszto mu dobrze, jako ze Student odgadt ukryty cel ztozonej propozycji.
Maniek oblat swoj test wyzszego stopnia, cho¢ jego karg byt jedynie brak awan-
su w hierarchii wiezniow.

Ukryte testy i gierki

Swiezak, ktory przejdzie pomyslnie wstepne testy, zostaje zaakceptowany ja-
ko kandydat na grypsujacego. Wkracza wéwczas w etap mniej lub bardziej wy-
rafinowanych prob sprawdzajacych przede wszystkim jego spryt, czasem tez i si-
te charakteru. PrzejSciowy okres obserwacji i pr6b zwany jest Ameryka i trwa od
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kilku tygodni do kilku miesiecy. Nazwa ,,Ameryka” oddaje zaréwno traumatycz-
ne doswiadczenia polskich emigrantéw w nowym otoczeniu, jak i wisielcze wie-
zienne poczucie humoru, przeciwstawiajgce ziemie obiecang niskiemu statusowi
Swiezaka. W polskich wiezieniach Ameryka jest wazniejszg sktadowa prizoniza-
cji niz socjalizacja wymuszana przez personel.

Gry i sytuacje decyzyjne sg starannie aranzowane, analizowane i oceniane
przez starszyzne celi. Oceny dokonywane przez starszyzne celi bezposrednio po
kazdej interakcji stanowig podstawe decyzji, czy Swiezak moze zosta¢ przyjety
do grona grypsujacych, zosta¢ frajerem, czy tez nalezy kontynuowac préby. Kan-
dydat nie zawsze jest Swiadom, ze bierze w danej chwili udziat w grze. W przy-
padku gierek fakt rozgrywania rytualnej gry jest albo powszechnie znany, albo
typowy swiezak moze sie go tatwo domysli¢ w trakcie podejmowania decyzji.
Swiezak nie jestjednak $wiadomy prawdziwej natury réznych ukrytych gier wy-
faniajacych sie w naturalny sposéb podczas codziennych interakcji.

Struktura wielu gierek przypomina prostg gre ,,ukryta strategia” (patrz rysu-
nek 5). Sytuacja takiej gry posrednio sugeruje Swiezakowi pewien zbior dostep-
nych strategii. Rzeczywisty zbidr strategii jest obszerniejszy i zawiera w sobie
»~prawidtowg” odpowiedz lub spodziewang reakcje. ,, Tepy” Swiezak wybiera
opcje A lub B mieszczacg sie w zasugerowanym mu zestawie, podczas gdy inte-
ligentny Swiezak wybiera najwtasciwszg opcje C. Ponownie dla w petni poinfor-
mowanego Swiezaka test nie stanowi zadnego problemu.

Rysunek 5. Gra ,,ukryta strategia”

Uwagi: {A,B} jest zbiorem zasugerowanych strategii odpowiedzi lub dziatan; C oznacza
poprawng lub oczekiwang odpowiedz lub dziatanie. Tepy $wiezak wybiera A lub B, pod-
czas gdy sprytny Swiezak wybiera C.

Inne gierki maja strukture gier ,,Selekcja” lub ,,PseudoChicken” (patrz rysun-
ki 31 6).
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Rysunek 6. Gra ,,PseudoChicken”

Uwagi: F - walka, S- poddanie sie.

Swiezak zna swoj typ (mieczak lub twardziel), podczas gdy Zabijaka nie zna jego typu.
Ponadto Zabijaka wie, ze po wybraniu przez $wiezaka F posiada dodatkowy ruch: r Ti Ts.
Swiezak jest przekonany, ze r x i Ts sg koncowymi etapami gry i ocenia wysokos¢ od-
powiadajgcych im wyptat na ER(rT) = (1,1) oraz ER  AJ = (1,0).

Gierki

Gierki odbywajg sie p6znym wieczorem lub w nocy, po zamknieciu celi.
Wszyscy grypsujacy przygotowujg scene wydarzen w tajemnicy przed Swieza-
kicm. Akcesoria wykorzystywane w testach zawierajg platerki (Scierki do na-
czyn), kubki, stotki, koce i inne elementy wyposazenia celi. Co sprytniejsi gry-
psujacy starajg sie trzymac w cieniu, co w razie ewentualnego wypadku gwaran-
tuje im bezpieczenAstwo.

Legendy wiezienne gtoszg, ze gierki wywodzg sie z wszechstronnych egza-
minéw dyplomowych w przedwojennych polskich i rosyjskich podziemnych
uniwersytetach ztodziejskich. Szereg sytuacji przypominajgcych gierki omawia-
ne ponizej mozna znalez¢ w opisach zycia w sowieckich gutagach (Bukowski
1984: 218; Herling-Grudzinski 1989: 31). W gierkach premiowane sg sita cha-
rakteru, czujno$¢ i gotowos¢ do dziatania. Jesli Swiezak radzi sobie szczegoOlnie
dobrze, jego Ameryka moze zosta¢ skrocona i szybko staje sie on grypsujacym.
Stabe wyniki owocujg dtuzszym okresem testdw i bardziej brutalnym ich prze-
biegiem.
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Gierki przypominajg zaréwno doswiadczenia z zakresu psychologii spotecz-
nej, jak i sztuczne sytuacje decyzyjne eksperymentalnej teorii gier. Celem dekla-
rowanym przez starszyzng jest posortowanie Swiezakéw wedtug typow charak-
teru i lotnosci umystu. Inne, nienazwane wyptaty odgrywaja istotng role poprzez
motywowanie starszyzny do wymyslania i przeprowadzania gierek. Testujacy
jest wynagradzany za odegrang role prestizem oraz rozmaitymi dobrami cenio-
nymi w wiezieniu, ktére czasem moze odebra¢ Swiezakowi z zastosowaniem
mniejszej lub wiekszej dawki przemocy. Komentowanie wynikow wczes$niej-
szych gierek jest ulubionym tematem rozmow w celi. Wszystkie te korzysci spra-
wiaja, ze umiejetno$¢ wymyslania i aranzowania gierek jest cennym atutem kaz-
dego grypsujgcego12

Lista przedstawiona ponizej zawiera najbardziej popularne gierki. Posiadajg
one wiele wariantow noszgcych rozmaite nazwy.

Rowerek: Miedzy palce u ndg $pigcego Swiezaka wkiada sie kawatki gazety,
ktére zostaja nastepnie podpalone. Swiezak odruchowo zaczyna ,pedatowac”,
a po chwili budzi sie. Oczekiwanie: czujnos¢ i lojalnosc.

Dziad: Wiezien-ochotnik z oczyma przewigzanymi platerka (Scierkg do na-
czyn) probuje ztapac i rozpoznac ktérego$ z pozostatych wspotlokatorow. Ci
w tym czasie popychajg go i szturchajg. Ztapany i rozpoznany wiezien zostaje
»dziadem”. W rzeczywistosci wiezien-ochotnik inicjujacy gre widzi przez plater-
ka zawigzang w odpowiedni sposob przez jego wspdlnika. Po krétkiej chwili ta-
pie zatem Swiezaka i identyfikuje go. Swiezak zostaje ,,dziadem”, a nastepnie zo-
staje bezkarnie pobity przez wspétwieznidw. Oczekiwanie: Swiezak odgadnie
plan pomystodawcy i odpowiednio skontroluje wigzanie platerki, tak aby ,,ochot-
nik” miat oczy rzeczywiscie porzadnie zawigzane.

Pilot Boeinga: Swiezak z oczami przewigzanymi platerkg staje na stotku.
Mowi sie mu, ze zostanie podniesiony do sufitu przez dwoch grypsujacych.
W rzeczywistosci grypsujacy jedynie kotysza stotkiem tuz nad podtoga, co stwa-
rza wrazenie unoszenia. W pewnym momencie zwiekszajg oni amplitude koty-
sania i Swiezak spada na wytozona kocami podtoga. Jego reakcja jest doktadnie
obserwowana.

Bolek i Lolek: Testujacy unieruchamia kolana swiezaka miedzy witasnymi.
Pokazuje mu prawg pies¢, moéwigc ,,to jest Bolek”, a nastepnie lewa, moéwiac ,,to
jest Lolek”. Nastepnie uderza Swiezaka tuz nad kolanem, w bardzo wrazliwe
miejsce, i pyta: ,,Kto cie uderzy4?”. Odpowiedzi ,,Bolek” i ,Lolek” powodujg na-
stepne uderzenie i powtdérzenie pytania. Gra kofczy sie po podaniu oczekiwanej
odpowiedzi: ,ty”.

LW literaturze przedmiotu opisano wiele gierek, sg one jednak zazwyczaj niewfasciwie inter-
pretowane. Na przykfad stowniki tajnego zargonu definiujg gierki jako ,,gry, w ktére wiezniowie
lubig grac¢ dla przyjemnosci” (Michalski i Morawski 1971; Stepniak 1993: 157).
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Tramwaj: Swiezak lezacy na gérnym postaniu pietrowej pryczy zostaje znie-
nacka zapytany przez lezagcego pod nim grypsujacego: ,,Masz bilet?”. Spodzie-
wana jest odpowiedz ,,mam”. Jakakolwiek inna odpowiedZ powoduje reakcje:
»Jedziesz na gape? Wynocha z mojego tramwaju” i silne kopniecie z dotu, ktore
wyrzuca $wiezaka z postania na podfoge.

Celowy: Swiezak wybiera ustami zapatke. Jesli wybierze dtuga zapatke, zo-
staje ,,celowym” (niezbyt istotny tytut nadawany przez administracje wiezniowi
odpowiedzialnemu za skiadanie meldunkdéw podczas apeli). W przeciwnym
przypadku dotychczasowy celowy zachowuje swoja funkcje. Oczy $Swiezaka zo-
stajg przewigzane platerka. Woéwczas jeden z wiezniow szybko $cigga spodnie,
wktada sobie zapatki miedzy posladki i podtyka je Swiezakowi pod usta. Tepy
Swiezak catuje go w zadek. Sprytny Swiezak sprawdza najpierw podtykane mu
przedmioty reka lub dyskretnie poluzowuje platerke zakrywajgcg mu oczy, by
méc kontrolowaé rozwoj sytuacji.

Nurek: Swiezak staje na t6zku i ma ,,zanurkowaé” skaczac ,na gtowe” do ma-
tego kubka z wodg postawionego na podtodze. Podczas zawigzywania mu oczu
platerkg inni wiezniowie szybko rozposScierajg ochronny koc, wiec w rzeczywi-
stosci nurek jest bezpieczny. Oczekiwana jest odwaga w obliczu niebezpiecznej
proby.

Wiezienny Fiat'. Swiezak zostaje wrzucony pod t6zko, a dwéch wiezniéw do-
ciska go stotkami do S$ciany. Kierujagcy testem wydaje polecenia: ,,Wrzuci¢
pierwszy bieg”, ,,Wrzuci¢ drugi bieg” itd., co prowadzi do stopniowego zwiek-
szania nacisku. Oczekiwang reakcja jest ,,Wrzuccie luz!”.

Zapachy: Swiezak z zawigzanymi oczami ma rozpoznaé przedmioty podsu-
wane mu pod nos po ich zapachu. Rozpoznaje chieb i margaryne, po czym gdy
jest gotowy do ponownego wciggniecia powietrza, testujacy wyciska mu w nos
paste do zebdw. Oczekiwanie: ostrozno$¢ podczas wciggania powietrza.

Burza: Swiezak, czasem $piacy, zostaje zawiniety w koc i unieruchomiony
przez kilku grypsujacych. Pomystodawca opowiada historyjke: ,,Nadchodzi bu-
rza, uderza pierwszy grzmot, zaczyna padac, burza z piorunami”. Grypsujacy
uderzajg ofiare raz aluminiowym kubkiem, polewajg go wodg, nastepnie uderza-
ja go kubkami kilkakrotnie itd. Spodziewang reakcjajest ,,wypogadza sie!”.

Widoki: Swiezak stoi przed oknem, widzac poprzez kraty i matowe szyby
fragment Swiata ,,wolnosciowego”. Ma opisa¢, co widzi. Odpowiedzi typu ,,wi-
dze samochdd”, ,,cztowieka”, ,,drzewo” itp. nagradzane sg ,,marchewg”, czyli
uderzeniem mokrym recznikiem. Spodziewang odpowiedzig jest ,,widze wol-
nosé”.

W Rowerku, Pilocie Boeinga czy Nurku obserwowana jest reakcja Swiezaka
w obliczu niebezpieczenstwa lub niezwyktej sytuacji. Gry te maja strukture
podobna do ,,Selekcji”. Szczegdlna twardos¢ niesie ze sobg dodatkowe korzysci.
Znajomy Studenta skoczyt z t6zka na podtoge, zanim otrzymat sygnat od testu-
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jacych i zanim rozciggneli oni asekurujacy koc. W efekcie doznat lekkiego ura-
zu kregostupa. Lekarzowi powiedziat, ze ,,spadt z 46zka”. Ta demonstracja lojal-
nosci wobec wspotwiezniéw natychmiast zakonczyta jego Ameryke z wynikiem
pozytywnym.

Inne gierki majg strukture podobng do ,,Ukrytej Strategii”. W Bolku i Lolku,
Tramwaju, Fiacie Wieziennym, Burzy czy Widokach tortura konczy sie, gdy
Swiezak wykrzyknie magiczne hasto, ktérego mozna sie jako$ domysli¢ z konte-
kstu gry. Wreszcie gierki takie jak Dziad, Celowy czy Zapachy sprawdzajg spryt
i ostrozno$¢. Najlepszym dla $wiezaka wynikiem jest wymyslenie pomystowej
strategii odwracajacej role i wystawienie przeprowadzajgcego gierke na $miech.
Na przyktad w Celowym poinformowany $wiezak moze niepostrzezenie ukry¢
w ustach igte i bolesnie uktué¢ nadstawiony mu do pocatunku zadek. Taka impo-
nujaca demonstracja umiejetnosci powoduje natychmiastowe zakonhczenie okre-
su préb (Stwora 1967).

Ukryte testy dnia codziennego

Swiezak jest czesto poddawany prébom nie wiedzac wcale, ze jego zachowa-
nie jest doktadnie obserwowane. Przecwelanie byto pierwszym przyktadem ta-
kiego testu. Inne testy sg organizowane z wykorzystaniem sytuacji dnia codzien-
nego. Na przyktad agresywny grypsujacy moze kaza¢ Swiezakowi zabawi¢ cele
i da¢ mu wybér miedzy nasladowaniem psa i kota. Kto§ moze pierdng¢ swieza-
kowi w twarz. Jesli waski korytarz miedzy pietrowymi t6zkami jest w danej
chwili zajety przez innych wiezniéw, Swiezak pragnacy przejs¢ pod okno moze
napotka¢ sugestie skorzystania z objazdu wiodacego pod t6zkiem. Proby te ma-
ja prosta strukture i proste rozwigzania. Reakcjg optymalng jest odmowa wyko-
nania jakichkolwiek ponizajacych czynnosci i stawienie czota agresji bez wzgle-
du na wyobrazone konsekwencje. R6wniez i tu pomystowa reakcja, jak np. zain-
tonowanie antykomunistycznej piosenki w odpowiedzi na zadanie $piewu, moze
zosta¢ dodatkowo wynagrodzona.

Wiele gier konfrontacyjnych motywowanych jest checig redystrybucji najpro-
stszych débr wieziennych. Swiezak przynosi ze soba wiele cennych przedmio-
tow, takich jak nowe spodnie, buty, koszule, skaipety, witaminy, paste do zebow,
jedzenie czy przemycone w tajemnicy przed personelem pienigdze. Niektore
z tych débr mogg zosta¢ dyskretnie skradzione i natychmiast przekazane do in-
nej celi za posrednictwem sieci grypsujacych. Inne, jak spodnie czy buty, mozna
zdoby¢ tylko drogg pomystowej kradziezy w nocy lub wymuszenia ,,zamiany” na
mamy wiezienny tach. Grypsujacy moze przymierzy¢ wiezienne buty Swiezaka
i obwiesci¢, ze lezg na nim jak ulat. Kradziez, wymuszona zamiana lub zadanie
wykonywania przez $wiezaka nieprzyjemnych lub ponizajgcych czynnosci, pro-
wadzg do konfrontacji. Prawde kazdy Swiezak staje wielokrotnie w podobnych
sytuacjach. Jesli dokona witasciwego wyboru, podnosi to jego szanse na rychte
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dopuszczenie do grona grypsujacych. Dodatkowo zachowuje tez swojg wiasnosé
i godnos¢.

Niemal wszystkie gry oparte na konfrontacji miedzy starym wiezniem i Swie-
zakiem posiadajg strukture przypominajgcg zmodyfikowang gre ,,Chicken”.
W oryginalnym ,,Chicken” gracze jednocze$nie dokonujg wyboru miedzy dwo-
ma akcjami: walka (F) lub kapitulacjg (S). Najkorzystniejszym dla gracza wyni-
kiem jest zwyciestwo majgce miejsce wéwczas, gdy podejmie on walke, a prze-
ciwnik skapituluje. Jest ono korzystniejsze od obustronnej kapitulacji, zas ta od
poddania sie przeciwnikowi podejmujacemu walke. Najgorszym wynikiem jest
destruktywny, wyniszczajgcy pojedynek. Oznacza to, ze dla gracza I: FiS,, > SjSjj
> SjF,, > FjFjj. W wiezieniu takie preferencje przypisywane sg mieczakom, ktore
boja sie obrazen fizycznych i kapituluja przed twardym przeciwnikiem. Kapitu-
lacja zadaje Smiertelny cios reputacji wieznia. Kodeks wiezienny przyktada wiel-
ka wage do okazywania sity charakteru w kazdych okolicznosciach. Tak wiec dla
twardego gracza kolejno$¢ dwoch ostatnich wynikoéw jest odwrotna, czyli dla
gracza I: F,Sn> SA, >F ~ > SjF,.

W grze ,,PseudoChicken” Zabijaka, czyli agresywny grypsujacy inicjujacy
konfrontacje, nie wie, czy ma do czynienia ze Swiezakiem mieczakiem czy twar-
dzielem. Wykonuje wiec pierwszy ruch i czeka na reakcje Swiezaka (patrz rysu-
nek 6).

W tej grze Swiezak nie jest Swiadom, ze Zabijaka ma do dyspozycji dodatko-
wy ruch (patrz rysunek 7), i przypisuje mu standardowe preferencje dla typu
~twardego”, tj. zamiast akcji r.r postrzega wyptate (1,1), za$ zamiast akcji Fs -
wyptate (1,0). Ponownie jego reakcja zalezy od typu jego charakteru. Gdy Zabi-
jaka inicjuje walke, miekki swiezak kapituluje, podczas gdy twardy $wiezak wal-
czy. Gdy swiezak podejmie walke, nie musi ona wbrew jego oczekiwaniom pro-
wadzi¢ do pojedynku na piesci. Zabijaka moze kontynuowac¢ walke lub tez wy-
cofac sie z konfrontacji, tzn. moze ogtosi¢, ze Swiezak przeszedt prébe. Na tym
etapie dla Zabijaki akcja A dominuje nad C. Tak wiec gra koriczy sie poddaniem
sie Swiezaka-mieczaka lub ogtoszeniem przez Zabijake, ze Swiezak-twardziel za-
liczyt probe. Gracze majg nastepujace stabo dominujace strategie:

Zabijaka: F, A po F Swiezaka; Swiezak: miekki - S po F Zabijaki, F po S Za-
bijaki; twardy - zawsze F.

Podobnie jak przy wczesniej analizowanych grach, wartos¢ diagnostyczng
»PseudoChicken” przestaniajg problemy informacyjne. Jesli Swiezak jest poin-
formowany, tj. gdy akcje r x i Fs sg powszechnie znane, mamy do czynienia
z trywialng rownowaga w strategiach stabo dominujacych, tzn:

Zabijaka: F, A po F Swiezaka.

Swiezak: zawsze F.

Dodatkowa akcja A Zabijaki ma kluczowe znaczenie dla jego motywacji do
rozpoczecia gry. Akcja A ,,ogtosic, ze Swiezak zaliczyt prébe” rézni sie od akcji
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S ,poddaé sie” tym, ze posta¢ prawdziwej gry jest powszechnie znana starszy-
znie celi. Gdyby Swiezak nie zaakceptowat wycofania sie Zabijaki i prébowat da-
lej walczyé, szybko potwierdzg oni, ze byta to tylko proba. Gotowos¢ starszyzny
do reinterpretacji gry rozwigzuje problem stojacy przed spotecznos$cig grypsuja-
cych: jak wykorzysta¢ $wiezaka nie ryzykujgc przy tym utraty prestizu lub od-
niesienia obrazen, jesli okaze sie on twardy. Istnienie ukrytego ruchu zapewnia
wiec pomystowe zabezpieczenie calej starszyzny przed twardymi Swiezakami.
Przy braku skutecznych kar ze strony wtadz wiezienia za wszczynanie bijatyk za-
bezpieczenie takie dostarcza zabijakom wieziennym wystarczajgcg motywacje
do inicjowania testow.

Rysunek 7. Dodatkowy ruch Zabijaki

I

m rs

Uwagi: C - kontynuacja walki, A - ogtoszenie, ze Swiezak pomyslnie zdat test. Akcja
A dominuje akcje C.

Przy braku zabezpieczenia akcjg A Zabijaka nie ma mozliwosci wycofania sie
z walki i akcje TTi Tsredukujg sie odpowiednio do wyptat (1,1) i (1,0). Gra ta-
ka jest rozgrywana w wiezieniach rzadziej niz wariant z ukrytym ruchem. Gra
rozpoczyna sie, jesli Zabijaka oceni, ze prawdopodobienstwo napotkania miek-
kiego przeciwnika jest wystarczajgco duze, by podjecie loterii zawierajgcej zwy-
ciestwo z miekkim przeciwnikiem iwalke z twardym byto korzystniejsze od sta-
tus quo. Nastepnie wygrywa on, jesli przeciwnik rzeczywiscie okazuje sie miek-
ki, i walczy, jesli okazuje sie on twardy. Do gier takich moze dojs¢, gdy Zabija-
ka zaatakuje innego cztonka starszyzny lub $wiezaka, kiedy w celi nie ma star-
szyzny, ktoéra mogtaby wihasciwie zinterpretowac jego dziatanial3d

cy w celu uzyskania okreslonych dobr, otrzymuja etykietke goryli. Model ,,PseudoChicken” do$é¢
dobrze opisuje interakcje z gorylem. Jak zauwaza Sykes, ,w wielu przypadkach goiyl nie musi
uzywacé przemocy, poniewaz sama jej grozba wiszaca w tle wystarcza mu do osiggnigcia celéw”.
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Tajny zargon, kodeks zachowan i gry jezykow e

Dotarcie przez Swiezaka do tego etapu oznacza, ze zostal on zaakceptowany
jako przyszty grypsujacy i dopuszczony do rozpoczecia tajnego szkolenia zwa-
nego bajergH lub uniwersytetem wieziennym. Na odbywajacych sie p6Zng nocg
zajeciach bajery zmieniajacy sie zesp6t instruktorow objasnia kandydatom
szczegOty zargonu, znaczenie prob oraz normy zachowania. Pytania sg powtarza-
ne dotad, az wyeliminowane zostang wszystkie btedy. Nawet gdy instruktor obu-
dzi kandydata w Srodku nocy, ten powinien odpowiedzie¢ prawidtowo na jego
pytanie. Tajna wiedza jest zabezpieczeniem grypsujacego na wypadek przenie-
sienia do nowego wiezienia. Dla $wiezaka jest ona barierg uniemozliwiajgca mu
wejscie w Swiat grypsujacych bez odpowiedniego przeszkolenia i akceptacji
przez innych grypsujacych.

Nacisk na poznanie przez $wiezaka wszystkich szczeg6tow i ducha tajnej
wiedzy jest bardzo silny. Na typowabajere sktada sie od pieé¢dziesieciu do stu go-
dzin wyktaddw i egzaminow. Zakres materiatu jest olbrzymi i wstepna edukacja
obejmuje jedynie podstawy. Nawet pilne szlifowanie tajnego jezyka w czasie
dtugiego wyroku moze nie wystarczy¢, aby opanowac go perfekcyjnie. W kaz-
dym momencie wieziennej kariery grypsujacy moze zetkng¢ sie z nieznanym so-
bie terminem. Ponizej przedstawiono krétki opis najbardziej kluczowych aspek-
tow tajnej wiedzy.

Wszystkie obiekty w Swiecie wiezienia, czesSci ciata oraz typowe wiezienne
sytuacje majg swoje nazwy. Najbardziej podstawowe nazwy sg w celi stosowane
uniwersalnie przez grypsujacych i frajeréw, inne sg zastrzezone wytacznie dla
grypsujacych. Najwieksze znaczenie majg tabu jezykowe. Poréwnywanie gry-
psujgcego do kobiety, nazywanie go komunistg lub stowne sugerowanie pasyw-
nych czynnosci homoseksualnych jest bezwzglednie zabronione. Ztamanie przez
grypsujacego tabu moze spowodowaé zdegradowanie go do nizszej kasty. Jesli
frajer lub cwel naruszy tabu, musi zosta¢ ukarany. Przyczyny kary nie wolno mu
jednak wyjasni¢, za wyjatkiem najbardziej elementarnych przewinien. Jedna
z fundamentalnych nieformalnych regut grypsujacych méwi, ze zadnemu niegry-

Ponadto tym, co odrdznia goryla od innych osadzonych jest ,,ewidentna gotowos$¢ do instrumental-
nego stosowania przemocy (...), nie za$ intensywnos$¢, wymiar czy ciggtos¢ stosowania przemocy”
(Sykes 1958: 91). Inni amerykanscy osadzeni gardzg gorylami. W Polsce grypsujacy, ktérzy upor-
wiezniow pewnym ostracyzmem towarzyskim. Twardos$¢ jest wysoko ceniona, gdy alternatywa
jest zatamanie sie lub gdy jest stosowana instrumentalnie wobec nizszych kast w celu osiggniecia
konkretnych korzysci, jednak niejako sposéb zycia.

U Oprocz ,wieziennego uniwersytetu” stowo ,,bajera” posiada takze szereg innych znaczen:
oznacza jezyk wiezienny, opowiadanie dtugich wieziennych historii lub umiejetno$¢ mowienia
w sposob wciggajacy stuchaczy.



GRY WIEZNIOW: PODZIAL ROL SPOLECZNYCH W INSTYTUCJI TOTALNEJ

psujacemu nie wolno udzieli¢ wyjasnienia mogacego zagrozi¢ tajnemu charakte-
rowi wiedzy grypsujacych.

Normy zachowania grypsujacych nalezg do dwoch podstawowych kategorii.
Zasady zachowania obejmujg bardzo ogélne zestawy wytycznych, takich jak: za-
stawka (dotrzymywanie stowa grypsujacego), solidarnos¢ (z innymi grypsujacy-
mi wobec pozostatych wiezniéw lub przeciwnosci losu), lojalno$¢ (wobec in-
nych wiezniow przeciwko straznikom), dyskrecja (nieujawnianie jakiejkolwiek
istotnej informacji osobom trzecim), higiena osobista.

Normy zachowan lub sytuacji opisujg konkretne interakcje, w ktérych nie jest
fatwo wydedukowa¢ wiasciwego toku postepowania z zasad ogolnych. Na przy-
ktad podawanie reki niegrypsujgcemu jest generalnie zakazane: mozna jg podag,
tylko jesli wiadomo na pewno, ze druga strona jest grypsujacym. Istniejg wyjat-
ki od regut zachowania, np. wolno podawac reke bratu, ojcu lub lekarzowi, ktéry
uratowat wiezniowi zycie, nawet jesli nie sg oni grypsujacy. Szczegdtowe dysku-
sje wyjatkow przypominajg czasem stopniem komplikacji i zaangazowaniem
stron zgtebianie precedenséw prawnych.

Wiele regut zachowania reguluje interakcje grypsujacego z ré6znymi katego-
riami przedmiotéw w wiezieniu. Przedmioty $wiata wieziennego dzielg si¢ hie-
rarchicznie na czyste, brudne i pi'zestrzelone. Jedzenie grypsujacego moze sie
stykac jedynie z przedmiotami czystymi. Przedmiotow takich mozna réwniez do-
tykaé. Przedmiotow brudnych mozna takze dotykac, nie mogajednak one stykac
sie zjedzeniem. Przedmiotow przestrzelonych dotykac nie wolno. Fizyczny kon-
takt z obiektem o mniejszej czystosci moze spowodowaé degradacje obiektu lub
osoby. Przedmiotami sg rowniez czesci ciata wiezniow. Typowe pytanie egzami-
nacyjne z bajery brzmi: ,Jakiego typu przedmiotem jest odbyt cwela?”. Prawi-
diowa i raczej nieoczekiwana odpowiedZz moéwi, ze jest on przedmiotem brud-
nym, a nie przestrzelonym, jako ze moze zosta¢ dotkniety przez penis grypsuja-
cego. To penis cwela jest przedmiotem przestrzelonym.

Gryjezykowe sg stownymi odpowiednikami gierek. Niektdre gry sgrzeczywi-
stymi grami lub zagadkami stownymi. Inne odnoszg sie posrednio do réznych za-
sad i zachowan. Gra jezykiem zaczyna sie od pierwszego pytania zadawanego
przez grypsujagcych nowemu wiezniowi wchodzagcemu do celi: ,,Czy grypsu-
jesz?”. Mimo oczekiwania klarownej ijednoznacznej odpowiedzi, cztonek kasty
nie moze po prostu odpowiedzie¢ ,tak”. Powinien odpowiedzie¢: , Ludzi zapy-
taj!”. To odwotanie sie do reputacji sugeruje, ze przynalezno$¢ kastowa wieznia
jest szeroko znana i fatwa do potwierdzenia.

Tajny charakter wiedzy giypsujacych broni sie zadziwiajgco skutecznie przed
ciekawym okiem i uchem badacza. Czujnos$¢ innych grypsujacych spowodowa-
ta dwukrotne rozszyfrowanie Studenta jako ,,socjologa w przebraniu” - choé byt
on w rzeczywistosci prawdziwym wiezniem. Mechanizmy rozkminianici, czyli
odkrywania prawdziwej tozsamosci wspétwieznia sa skomplikowane. Cho¢
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stowniki zargonu wieziennego istnieja, stajg sie one nieaktualne juz niedtugo po
publikacji. Interesujgcym jest poréwnanie oryginalnego jezyka grypsujacych
z wersjg wieloletniego frajera. Ta druga zawiera liczne btedy, ktére grypsujace-
mu wyraznie ijednoznacznie zabroniono popetnia¢. Biedy te wskazuja, ze frajer
nie przebyt regularnej nocnej bajery. Podobne btedy popetniajg zazwyczaj funk-
cjonariusze wiezienni i badacze wiezienia.

Zdradzeniu sekretéw przez wtajemniczonych zapobiega szereg mechani-
zmoéw. Kara za takie przewinienie jest surowa i moze zawiera¢ zbhiorowy gwatt
na zdrajcy. Z tego powodu nawet byli grypsujacy wykluczeni z kasty niechetnie
zdradzajg poznane sekrety. Innym mechanizmem jest nieustajaca zmienno$¢ wie-
ziennego jezyka. Niektdre z jego kluczowych elementow lub symbolicznych ta-
bu sg wymieniane lub przeksztatcane co kilka lat, przy czym grypsujacy w r6z-
nych wiezieniach wykazuja zadziwiajacy stopieri koordynacji przy wprowadza-
niu zmian. Typowym wskaznikiem zamieszania jest czeste zamienne uzywanie
w literaturze i przez personel wiezien dwdéch z pozom identycznych terminow:
»arypsujacy” i ,grypser”. Oba te stowa w latach siedemdziesigtych posiadaty
identyczne znaczenie. Pézniej drugie z nich zaczeto oznaczaé bytego grypsuja-
cego, ktory zostat zdegradowany do frajera, ale probowat udawac grypsujgcego
w nowym wiezieniu lub oddziale. Niejasnos$ci takich brak w relacjach wiezniéw
politycznych, ktorzy przeszli regularne nocne szkolenie w ramach bajery (patrz
Geresz 1986: 20; Kaminski i Gibbons 1994).

Odstepstwa od podstawowych wzorcow

Gry rozgrywane przez wiezniéw nie sg im narzucane z zewnatrz, ale sg wy-
mys$lane przez nich samych. Wamnki fizyczne, zewnetrzne reguty instytuciji,
a nawet normy subkultury grypsujacych narzucajg duzo stabsze ograniczenia niz
konkretna gra czy sytuacja decyzyjna. Umozliwia to modyfikacje podstawowych
wzorcOw. Zreczny wiezien jest czesto w stanie wykorzysta¢ ten fakt i narzucié
otoczeniu swojg gre. Doskonatym przyktadem wykorzystania regut grypsujacych
do wiasnych celow jest ponizsza historia.

Straznik wepchnat Ksiecia gtebiej do celi i zatrzasnat drzwi. Kilku grypsuja-
cych natychmiast otoczyto nowego wieznia. ,, Grypsu... ”—Ksigze przerwat wp 6t
stowa zadajgcemu lytualne pytanie. ,,Nie, nie giypsuje. ” Postacie poruszyty sie
i przysunely blizej. Ksigze wyjat zza rekawa utamang zyletke i wrzasnat szalen-
czo: ,,Jestem frajerem, frajerem-Swirem. Paragrafdwadziescia pie¢. Zostawcie
mnie w spokoju, albo... " - spojrzat na nieporuszone twarze - ,,potne was na ka-
watki 7. Nikt nawet nie drgnat. Ksigze szybko chlasnat ostrzem po swojej lewej
rece i uSmiechngt szeroko odstaniajgc sprochniate pieriki zeboéw. Krople krwi za-
czely kapa¢ na podtoge. Otaczajgce go postacie powoli rozsunety sie. Jedna



GRY WIEZNIOW: PODZIAL ROL SPOLECZNYCH W INSTYTUCJI TOTALNE] 117

z nich podjeta decyzje. ,,0OK, jestes frajerem, alejeste$ twardymfrajerem. Ty nie
zrobisz nikomu krzywdy, my ci nie zrobimy krzywdy. A teraz posprzataj”.

Gdy Student spotkat go w wiezieniu, Ksigze pokazat mu szereg kilkucenty-
metrowych blizn na przedramieniu, mowiac: ,, Trzeba uwazac, by nie przecig¢ so-
bie zyty”. Jako narkoman Ksigze byt skazany na role frajera, bez szans na awans
do kasty grypsujacych. Wkraczajac do nowego $rodowiska wysytat wiec wiary-
godny sygnal, ze jest twardy i bez problemu znosi bél. Reputacja twardziela,
szczegOlnie w nowej celi, niezwykle przydaje sie rowniez i frajerowi. Sygnat
Ksiecia byt na tyle silny, ze rutynowo blokowat potencjalne represje.

Normy i zasady mogg ulec rozluznieniu. Zdarza sie to najczesciej w nietypo-
wych przypadkach wiezniow politycznych, szalerficow, seryjnych mordercow czy
stawnych bandytéw, lub w nietypowych miejscach, takich jak wiezienia o sto-
sunkowo duzym udziale frajerow czy szpitale wiezienne. Przyczyng moze by¢
strach przed innymi kastami lub administracjg, szacunek do wyjatkowego fraje-
ra (politycznego lub stawnego bandyty), badz inne czynniki. Starszyzna moze
stawia¢ Swiezakom mniej lub bardziej wygdrowane wymagania w zaleznosci od
tego, czy populacja cweli lub frajeréw zanika lub jest zbyt duza, lub jesli grypsu-
jacy sa naciskani przez personel wiezienia. Rozluznienie przestrzegania norm
moze by¢é wynikiem decyzji starszyzny albo konsekwencjg braku zdolnosci lo-
kalnych grypsujacych do egzekwowania swego kodeksu. W jezyku grypsujgcych
0g0lne rozluznienie podstawowych norm w niezwyktych okolicznosciach nosi
nazwe rozluznienia rygoru. Wraz z luznym rygorem zmniejsza sie zbiér tabu, za-
kazanych wyrazen i zachowar. Z drugiej strony, w blokach cel dla mtodocianych
przestepcow lub po ogtoszeniu przez grypsujacych czerwonego rygoru w wyni-
ku jakichs$ niezwyklych wydarzeri obowigzujg ostrzejsze niz zazwyczaj normy,
nazywane czesto kopytkowaniem.

Podsumowanie

Surowe wanmki i silny zwigzek miedzy losem wieznia a podejmowanymi
przezen codziennie w wiezieniu decyzjami ksztattujg sprytnych, uwaznych gra-
czy. ,,Jednym z najbardziej zaskakujgcych i zadziwiajgcych zjawisk [w wiezieniu]
jest wyjatkowy dobrze wyksztatcony zmyst obserwacji kazdego doswiadczonego
wieznia” (Herling-Grudzinski 1989: 20). Podobnie Bukowski (1984: 219) byt
wielokrotnie zdumiony, jak [wiezniowie] btyskawicznie identyfikowali charakter
[Swiezaka], dostrzegali jego stabosci i zawsze byli w stanie przewidzieé¢ jego przy-
sztg role”. Ci zreczni gracze projektuja ztozone gry i proby, trudne do zauwazenia
i whasciwego zrozumienia przez obserwatora z zewnatrz. Strategie i wyniki takich
gier wydajg sie okrutne i nieludzkie. Wyptaty mierzone sg latami odjetymi od wy-
roku, prestizem, czasem za$ pozornie bezwartosciowymi dobrami, takimi jak
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paczki herbaty. Rytuaty, jezyk i symboliczne zachowania towarzyszace grom roz-
grywanym przez wiezniow wydajg sie dziwaczne i trudno je zrozumieé zewnetrz-
nemu obserwatorowi, jesli nie dysponuje on petnig informacji. Niemniej jednak
reprezentuja one celowe dziatania rozwaznych graczy, ktérzy podejmujg decyzje
w ramach istniejgcych ograniczen subkulturowych i instytucjonalnych.

Zrozumienie norm ijezyka subkultury jest kluczowe z punktu widzenia sytu-
acji osobistej wieznia. Dysponujacy peing informacja wiezieh potrafi poradzi¢
sobie duzo lepiej niz wiezien jedynie twardy i silny. Paradoksalnie determinacja
w wyborze postawy twardej zazwyczaj prowadzi do odnoszenia mniejszych
obrazen fizycznych niz przyjmowanie postawy ugodowej. Niniejsza praca pre-
zentuje trzy tezy ogélne.

(1) Wiekszos$¢ rytuatow inicjacyjnych, niezaleznie od tego, jak dziwacznie
wygladatyby one dla obserwatora zewnetrznego, mozna wyttumaczy¢ w katego-
riach przydatnosci do zbierania informacji o nowym wiezniu. Najwazniejszymi
nieznanymi cechami $wiezaka sg: sita charakteru (twardos¢) i spryt. Rozmaite
normy subkultury wieziennej pomagajg utrzymaé¢ wyrazny podziat miedzy tymi,
ktorzy juz przeszli préby, a pozostatymi.

(2) W rytuatach inicjacyjnych wiecej jest sprytu i podstepu niz rzeczywistego
bélu i cierpienia. Oszukanie $wiezaka zamiast przeprowadzania surowej préby
pozwala zmniejszy¢ poziom przemocy w celi, a co za tym idzie, prawdopodo-
bienstwo poniesienia kary ze strony personelu. Przemoc i surowe sankcje nie sg
jednak catkowitg iluzjg. Wystepuja one czesto, gdy ma doj$¢ do zdegradowania
danego wieznia do nizszej kasty. Przy catkowitym braku rzeczywistej przemocy
wiarygodnos¢ granic oddzielajgcych kasty zostataby nadszarpnieta.

(3) Fikcyjny charakter typowego testu stwarza podstawowy dylemat: Swiezak
znajacy dany test moze udaé¢ zaréwno site charakteru, jak i spryt. Trudnosé
w odréznieniu gracza dobrze poinformowanego od gracza o pozgdanych cechach
charakteru jest stabg strong wiekszosci wieziennych gier inicjacyjnych. Niewie-
lu Swiezakéw dysponuje informacjami, ktére uczynityby z nich graczy dobrze
poinformowanych. Niemniej jednak problem istnieje i doSwiadczeni grypsujacy
zdajg sobie zen sprawe, co motywuje ich do wymyslania nowych, bardziej po-
mystowych testow. Dodatkowej motywacji dostarczajg dodatkowe korzysci uzy-
skiwane przez grypsujgcych organizujgcych testy. Efektem jest bogaty wachlarz
wspotzawodniczgcych ze sobg testdw oraz czeste zmiany jezyka i tajnego kode-
ksu zachowan grypsujacych.

Aneks. Metodologia zbierania danych

Subkultura karnych instytucji totalnych jest niezwykle trudna do badania.
Wiezniowie zazdros$nie strzegg swej wiedzy. Lekkomys$ine ujawnienie krytycz-



GRY WIEZNIOW: PODZIAL ROL SPOLECZNYCH W INSTYTUCJI TOTALNEJ 119

nej informacji moze wydtuzy¢ wyrok, narazi¢ na szwank warunkowe zwolnie-
nie, obnizy¢ status wieznia w celi, ograniczy¢ dostepne dlan zasoby lub zdekon-
spirowaé go podczas symulowania choroby. Wiele danych statystycznych opisu-
jacych subkulture wiezienng jest ubogich badz zafatlszowanych. WieZniowie
uczg sie pomystowych metod oszukiwania nie tylko siebie nawzajem, ale takze
straznikow, lekarzy i psychologéw. Socjolog wykorzystujacy w polskich wigzie-
niach kwestionariusze jest zazwyczaj brany za psychologa wieziennego. W takiej
sytuacji odpowiedzi wieznia na pytania socjologa sa funkcja tego, jak ankietowa-
ny wyobraza sobie potencjalny wptyw odpowiedzi na swoje zywotne interesy.
Jest to rodzaj S$rodowiska ,bronigcego sie przed badaniem” (Moczydtowski
1992).

Materiat empiryczny do niniejszego artykutu pochodzi z wieziennych do-
$wiadczen autora, podczas aresztowania studenta socjologii i matematyki zainte-
resowanego antropologig kulturowa. Autor, Kierujacy pracg podziemnych wy-
dawnictw Solidarnosci STOP i Ksigznica Literacka, zostat aresztowany w 1985
roku przez komunistyczng stuzbe bezpieczenstwa. Trafit do aresztu wraz z zawo-
dowymi przestepcami. Zaraz po aresztowaniu zdecydowat sie wykorzysta¢ swo-
ja sytuacje osobistg do zbadania $Swiata wiezienia polskiego od wewnatrz. Przy-
jat role ,uczestnika-obserwatora”, beznamietnie rejestrujgcego swe wiasne, przy-
padkowe doswiadczenia (Kaminski 1988). Zebrany materiat zostat czeSciowo
wykorzystany przy pisaniu pracy magisterskiej. W 2004 roku ukazata sie w wy-
dawnictwie Princeton University Press ksigzka Games Prisoners Play bedaca
rozszerzeniem tez zawartych w niniejszym artykule.

Dane byty zbierane w ciggu pieciu miesiecy uwiezienia w trzynastu celach
dwdéch wiezien, podczas interakcji z okoto 190 wiezniami. Autor nawigzat bli-
skie kontakty z okoto 140 wiezniami. Wiekszo$¢ tego czasu spedzit on jako kan-
dydat na giypsujacego. Ostatecznie poznat doktadnie r6zne wersje tajnego kode-
ksu i zasad grypsowania. Przeszedt przez role Swiezaka (dwukrotnie), potencjal-
nego frajera, giypsujacego, a takze osiggnat status eksperta samookaleczen. Zo-
stat poddany testom przecwelania, chrztu oraz wszystkim innym opisanym w ni-
niejszej pracy. Znaczenie gierek wyjasniono mu podczas tajnego szkolenia zna-
czacego koniec okresu kandydackiego do kasty grypsujacych.

Oprocz biernej obseiwacji oraz losowo tworzonych sytuacji strategicznych
autor zainicjowat okoto piecdziesieciu dtugich wieczornych konwersacji doty-
czacych wszelkich aspektow subkultury wieziennej (bajery), ktore angazowaty
zazwyczaj catg cele. Jako zachete dla wiezniow do brania udziatu w bajerach sta-
wiat on im czajure, esencje herbaty, posiadanie i picie ktorej byto zabronione
w areszcie w 1985 roku. Czajure przygotowuje sie za pomoca wiasnorecznie wy-
konanych urzgdzen umozliwiajgcych pobieranie pradu z zarowek; mozna jg ku-
pi¢ na wieziennym czarnym rynku. W warunkach deprywacji sensorycznej wie-
zienia czajura dziata jak staby narkotyk i rozwigzuje wiezniom jezyki. Podstawo-
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wa zasadg stosowang przez autora we wszystkich bajerach byto uniezaleznienie
kolejnych obserwacji od prowadzacej do nich drogi, tj. uwolnienie umystu od
wszelkich zatozen, ktére mogtyby uczynic¢ proces jego uczenia sie funkcjg zasty-
szanych wczesniej opowiesci lub interpretacji. Najlepszym zrodtem informacji
o0 normach subkultury bylo tajne nocne szkolenie grypsujgcych stuzace przeka-
zywaniu tajnej wiedzy wybranym $wiezakom przy przyjmowaniu ich do kasty
grypsujacych. Zapalonemu badaczowi wieziennej subkultury trudno sobie wyo-
brazi¢ lepszg okazje do nauki niz seria wyktadow wieziennych medrcéow chet-
nych do podzielenia sie z nim calg swa wiedzg! Tym bardziej, ze za brak poste-
pow w zgtebianiu przedmiotu grozita marchewa albo blacha (uderzenie otwartg
dtonig w czoto).

Autor w sekrecie zapisywat swoje obserwacje i zargonowe stownictwo na
skrawkach papieru. Nastepnie, przed wizytami rodziny, grypsy te byty umie-
szczane w specjalnie spreparowanym obcasie buta i szmuglowane poza wiezie-
nie w celu bezpiecznego przechowania. Jako dodatkowe zabezpieczenie autor
wysytat do rodziny liczne listy opisujgce te aspekty wieziennego zycia, ktdre
miaty szanse przej$¢ przez wiezienng cenzure. Po wyjsciu na wolnos¢ okazato
siejednak, ze archiwum ztozone ze skrawkdw papieru okazato sie by¢ mniej uzy-
teczne, niz mozna byto oczekiwaé. Intensywnos$¢é wieziennych przezy¢ byta tak
silna, ze pozwolita autorowi precyzyjnie zrekonstruowac¢ wszystkie kluczowe in-
terakcje i fakty nawet bez koniecznosci odwotywania sie do notatek. Dzieki swo-
im doswiadczeniom stat sie on ekspertem od zargonu wieziennego oraz formal-
nego kodeksu zachowan.

Na koniec warto dodac, ze doswiadczenia autora zostato uzupetnione szere-
giem wspomnien i opowiesci innych wieznidéw (Stwora 1967; Bukowski 1984;
Geresz 1986; Herling-Grudzinski 1989), jak rowniez materiatem zebranym bar-
dziej standardowymi technikami badawczymi (Michalski i Morawski 1971; Mo-
czydtowski 1992; Stepniak 1993).

Ttumaczenie: Micha} Chacinski
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Games Prisoners Play. Allocation of Social Roles in a Total Instytution

Summary

A new inmate, or “rookie,” who enters a total institution, usually faces “tests” and
“games” organized by the “old crew.” This paper argues that such initiation rituals are
often designed by inmates in order to uncover a rookie's personal characteristics, such as
toughness and cleverness. While such rituals may seem violent, they usually involve
more skillful deception and tricks than pain and suffering. The basic idea is to persuade
the rookie that he or she faces some tough choice - and watch his or her reaction to
adverse or unusual circumstances. The mock character of a typical test creates a funda-
mental problem for its validity since an informed rookie can simulate both toughness and
cleverness. Thus, an informed rookie cannot be distinguished from one with the desired
characteristics. This problem is well recognized by most knowledgeable inmates and
motivates them to search for new games and tests. The result is a wide variety of com-
peting tests, frequent changes of argot and the secret code of behavior. The initiation rit-
uals are modeled as simple games and decision problems. The ethnographic material was
collected by the author as a political prisoner in Poland in 1985.

Key words: prisonization, total institution, games, jail, initiation test.





